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Alloy Wheels Using Augmented Reality 
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บทคัดย่อ 
 ทุกวันนี้มีผู้ใช้รถยนต์จ านวนมาก ท าให้ความต้องการใน
การเปลี่ยนอะไหล่หรืออุปกรณ์แต่งรถยนต์เพิ่มขึ้นตามไป
ด้วย แต่ปัญหาที่พบคือ เมื่อเจ้าของรถยนต์ต้องการที่จะ
เปลี่ยนล้อแม็ก เพื่อให้เจ้าของรถยนต์พิจารณาว่า ล้อแม็ก
ใหม่เหมาะสมกับรถยนต์หรือไม่ ซึ่งสร้างความล าบากให้กับ
ผู้ประกอบการที่ต้องยกล้อแม็กใหม่มาเทียบไปเรื่อยๆ 
จนกว่าเจ้าของรถยนต์จะพึงพอใจ จึงได้พัฒนาแอปพลิเคชัน
การแสดงภาพล้อแม็กรถยนต์โดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงบน
สมาร์ตโฟน ซึ่ งผู้ ใช้ ไม่ต้อง เสียเวลาในการพิมพ์ภาพ
สัญลักษณ์ เพื่อใช้อ่านค่าการแสดงภาพล้อแม็ก เพียงเปิด
แอปพลิเคชันแล้วส่องที่ล้อรถยนต์ ภาพล้อแม็กจะแสดงผล
ขึ้นมาแทนที่ทันที จะช่วยให้การเลือกล้อแม็กมีสะดวก 
รวดเร็ว และเป็นเครื่องมือช่วยผู้ประกอบการในการส่งเสริม
การขายได ้

ค าส าคัญ: ค มพิ เต ร์ ิทั น์ เทคโนโลยีเ มื นจริง การ
ประม ลผลภาพ ระบบปฏิบัติการแ นดร ยด์ โ เพนซี ี 

Abstract 
 Today, there are a lot of cars. The demand to 
change auto parts or to tune up the car tend to 
increase. The problem is that when a car owner 
wants to change the alloy wheels, the owner have to 
consider if the new wheels are suitable for the car or 
not. So during the decision process, he or she has to 
keep changing many alloy wheels manually. This is 
inconvenient, time-consuming and needs a lot of 

effort. Therefore we developed WheelFit application. 
The application relies on AR technology to display a 
selected alloy wheel on a smartphone in real time. 
Our application does not require AR code so it is 
easier and helps save a lot of time. A user can just 
open the application and point the smartphone's 
camera at the current alloy wheel. The image of the 
selected alloy wheel image will display and replace 
the current one immediately. With our application, 
the process of deciding and choosing the right alloy 
wheel is shorten and becomes much more 
convenient. This in turn can helps promote the 
business. 
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1. บทน า
ปัจจุบันเทคโนโลยีได้พัฒนาไป ย่างร ดเร็  มีบทบาทใน

ชี ิตประจ า ันเป็น ย่างมาก โดยเฉพาะเทคโนโลยีด้านการ
ประม ลผลภาพที่พัฒนา ูงขึ้น เรา ามารถพบเ ็นการน าไป
ประยุกต์ ใช้ด้ ยการผ มผ านเทคโนโลยี เ มื นจริง 
(   : ) และโลกค ามจริงเข้าด้ ยกัน 
ก่ ใ ้เกิดประโยชน์ใน ลาก ลายด้าน าทิ ุต า กรรม 
การแพทย์ การประดิ ฐ์ ค ามบันเทิง การ ื่ าร การ ึก า 
เป็นต้น  

ทุก ันนี้มีผู้ใช้รถยนต์จ าน นมากขึ้นท าใ ้ค ามต้ งการ
ในการเปลี่ยน ะไ ล่ รื ุปกรณ์แต่งรถยนต์เพิ่มขึ้นตามไป
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ด้ ยแต่ปัญ าที่พบคื  เมื่ ต้ งการที่จะเปลี่ยนล้ แม็ก
ผู้ประก บการจะน าล้ แม็กใ ม่มา างเทียบกับต าแ น่งข ง
ล้ แม็กเดิม เพื่ ใ ้เจ้าข งรถยนต์พิจารณา ่า ล้ แม็กใ ม่
เ มาะ มกับรถยนต์ รื ไม่ รื เป็นที่พึงพ ใจ  า รับ
เจ้าข งรถยนต์ ซึ่ง ร้างค ามล าบากใ ้แก่เจ้าข งรถยนต์
และผู้ประก บการที่ต้ งยกล้ แม็กมาเทียบไปเรื่ ย  
จนก ่าเจ้าข งรถยนต์จะพึงพ ใจ ร้างค ามล่าช้าในการ
เปลี่ยนล้ แม็กเป็น ย่างมาก  

แ ปพลิเคชันที่มี ยู่ในปัจจุบัน เป็นการน าเทคโนโลยี
เ มื นจริงเข้ามาประยุกต์ใช้  โดยใ ้ผู้ ใช้ ั่ งพิมพ์ภาพ
ัญลัก ณ์ เพื่ ใ ้แ ปพลิเคชัน ่านค่าภาพ ัญลัก ณ์ที่ติด

กับล้ รถยนต์แล้ แ ดงผลผ่าน น้าจ มาร์ตโฟน ซึ่ง ร้าง
ค ามยุ่งยากใ ้กับผู้ใช้เป็น ย่างมาก ่งผลใ ้ผู้ใช้ไม่มีค าม
ะด ก ในการพิมพ์ ัญลัก ณ์ในการ ่านค่า าก ่าท าใ ้

ผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้ งใช้ภาพ ัญลัก ณ์ได้ จะเป็นการช่ ยใ ้ผู้ใช้
มีค าม ะด กมากยิ่งขึ้น 

ดังนั้นแ ปพลิเคชันการแ ดงภาพล้ แม็กรถยนต์โดยใช้
เทคโนโลยีเ มื นจริงบน มาร์ตโฟน ซึ่งในกรณีนี้จะไม่ใช้
ภาพ ัญลัก ณ์ในการ ่านค่า ่งผลใ ้ผู้ใช้ไม่ต้ งเ ียเ ลา

รื ยุ่งยากในการพิมพ์ภาพ ัญลัก ณ์ เพื่ ใช้ ่านค่าการ
แ ดงภาพล้ แม็ก จึงท าใ ้ผู้ใช้ ามารถเลื กล้ แม็กจาก
ถานที่ใดและเ ลาใดก็ได้ เพียงเปิดแ ปพลิ เคชันแล้ ัน

กล้ งไป ่ งที่ล้ รถยนต์เท่านั้น  น กจากนี้ยัง ามารถน าไป
ประยุกต์ใช้กับงาน ื่น  ได้ ีกต่ ไป  

2. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
2.1                    
 เทคโนโลยีเ มื นจริง  คื การน าเทคโนโลยีที่ 
ผ านโลกแ ่งค ามเป็นจริงและค ามเ มื นจริงเข้าด้ ยกัน
ผ่านซ ฟต์แ ร์และ ุปกรณ์เชื่ มต่ ต่าง  เช่น กล้ งเ ็บ
แคม ค มพิ เต ร์ รื ุปกรณ์ ื่นที่เกี่ย ข้ ง ซึ่งภาพเ มื น
จริงนั้นจะแ ดงผลผ่าน น้าจ ค มพิ เต ร์  น้าจ
โทร ัพท์มื ถื บนเครื่ งฉายภาพ รื บน ุปกรณ์แ ดงผล
ื่น  โดยภาพเ มื นจริงที่ปรากฏขึ้นจะมีปฏิ ัมพันธ์กับผู้

ใ ช้ ไ ด้ ทั น ที  ทั้ ง ใ น ลั ก ณ ะ ที่ เ ป็ น ภ า พ นิ่ ง า ม มิ ติ
ภาพเคลื่ นไ  รื าจจะเป็น ื่ ที่มีเ ียงประก บขึ้นกับ
การ กแบบ ื่ แต่ละรูปแบบ ่าใ ้ กมาแบบใด โดย
กระบ นการภายในข งเทคโนโลยีเ มื นจริง ประก บด้ ย 
 กระบ นการ ได้แก่ 

) การ ิเคราะ ์ภาพ (  ) เป็นขั้นต น
การค้น าภาพ ัญลัก ณ์จากภาพที่ได้จากกล้ งแล้ ืบค้น
จากฐานข้ มูล (  ) ที่มีการเก็บข้ มูลขนาด
และรูปแบบข งภาพ ัญลัก ณ์ 

) การค าน ณค่าต าแ น่งเชิง  มิติข งภาพ ัญลัก ณ์
เทียบกับกล้ ง 

) กระบ นการ ร้างภาพ งมิติจากโมเดล ามมิติ (
) เป็นการเพิ่มข้ มูลเข้าไปในภาพ โดยใช้ค่าต าแ น่ง

เชิง  มิติที่ค าน ณไดจ้นได้ภาพเ มื นจริง ดังรูปที่ . 

รูปที่ 1. การท างานของเทคโนโลยีเสมือนจริง 

              (OpenCV)  
 โ เพนซี  ี  ย่ มาจาก    

 เป็นไลบรารี่ ( )  า รับใช้ในการประม ลผล
ภาพ (  ) จัดเป็นไลบรารี่ โ เพนซ ร์  
(  ) ามารถดา น์โ ลดใช้งานได้โดยไม่ต้ งเ ีย
เงิน ไลบรารี่ต่าง ข งโ เพนซี ี ได้พัฒนาขึ้นโดยบริ ัท ินเทล 
( ) 
 ค าม ามารถข งไลบรารี่โ เพนซี ีที่ เป็นจุดเด่นคื

ามารถประม ลผลภาพดิ จิ ต ล ได้ ทั้ งภาพนิ่ ง และ
ภาพเคลื่ นไ  เช่น ภาพจากกล้ ง ีดีโ  (  ) 
รื ไฟล์ ีดีโ  (  ) เป็นต้น ทางผู้พัฒนายังท าไลบรา

รี่ กมาใ ้ ามารถใช้ได้ ลาก ลายแพลตฟ ร์ม ( ) 
ทั้งบนระบบปฏิบัติการ ินโด ์ ( )  โ เ เ ็กซ์ 
( )  ลีนุกซ์ ( ) รื แม้กระทั่ง ุปกรณ์พกพา ย่าง
มาร์ตโฟน (  ) ทั้ง ลายที่มี ถาปัตยกรรมข ง
น่ ยประม ลผลกลาง ( ) แตกต่างกันไป ีกทั้งยังร งรับ

ภา ามากมาย เช่น      ีกด้ ย 
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2.3 การค้นหาเส้นโค้งหรือวงกลมโดยใช้วิธีการ
ของ Hough Circle Transform  
 ในการตร จจับเ ้นโค้ง รื งกลมโดยใช้ ิธีการข ง 

    จะใช้  พารามิเต ร์ ซึ่ง
พารามิเต ร์จะประก บด้ ย  และ   า รับ ิธีการ 
ค าน ณ าพิกัด   ที่ ยู่บน งกลม รื ่ นโค้ง ันเดีย กัน
จะใช้ ิธีการเช่นเดีย กันกับกรณีข งเ ้นตรง ในท าน ง
เดีย กัน การ า ่ นโค้งและ งกลมด้ ย   

 จะใช้ มการ 
)()(  ���

โดย  คื  จุด ูนย์กลางข ง งกลมในแน แกน  
และ  

 คื  รั มีข ง งกลม 

. .  ัลก ริทึมข ง    

(    
       
         

       ) 

โดยมีค่าพารามิเต ร์ ( ) ดังนี้ 
 : น าเข้ารูปภาพ 
 : เ ก เต ร์ที่ แ ดงผลข งการพบ งกลม

 : กรรม ิธีการตร จจับ (  ) 
ซึ่งจะใช้กรรม ิธี าฟเกรเดียนต์ (   ) 
แทนด้ ย  
  : ค ามละเ ียด ถ้าเป็น  มีค ามละเ ียดเท่ากับ
ภาพที่น าเข้า รื เป็น  มีค ามละเ ียดครึ่ง นึ่งข งภาพที่
น าเข้า 
  : ระยะ ่างที่ ั้นที่ ุด ขณะตร จจับจุด ูนย์กลาง
ข ง งกลมแต่ละ ง 
  : ค่าข งเ ้นร บ งที่น้ ยท่ี ุดที่ ามารถตร จ
พบได้ (ค ามชัดข ง งกลม)  า รับขั้นต นข งแคนนี
  : ค่าข งเ ้นร บ งที่น้ ยท่ี ุดที่ ามารถตร จ
พบได้ (ค ามชัดข ง งกลม) 
  : ค่ารั มีที่น้ ยที่ ุดในการตร จจับ ถ้าไม่
ทราบใ ้ใ ่  ซึ่งเป็นค่าเริ่มต้น 

  : ค่ารั มีที่มากที่ ุดในการตร จจับ ถ้าไม่
ทราบใ ้ใ ่  ซึ่งเป็นค่าเริ่มต้น  
 โดยจะแ ดงผลการ าด งกลม และมีจุด ูนย์กลาง ดัง
รูปที่ . 

รูปที่ 2. หน้าจอการตรวจจับวงกลมด้วยวิธี Hough Circle 
Transfrom 

2.4                                   
   เป็น ่ นที่ ใช้จัดการฐานข้ มูล 

 ผ่านเ ็บเบรา ์เซ ร์ โดย ามารถที่จะท าการ ร้าง
ฐานข้ มูลใ ม่ รื ร้าง   ใ ม่  และมีฟังก์ชัน
 า รับการคิ รี่ ( ) ข้ มูลด้ ยภา า  พร้ มกัน

นั้น  ยั ง ามารถท าการ    รื
แม้กระทั่งใช้ค า ั่งต่าง  เ มื นกับกันการใช้ภา า  ใน
การ ร้างตารางข้ มูล 
  เป็ นระบบจั ดการฐานข้ มู ล เชิ ง ั มพั นธ์ 
(    ) โดยใช้
ภา า  แม้ ่า  เป็นซ ฟต์แ ร์โ เพนซ ร์  แต่
แตกต่างจากซ ฟต์แ ร์โ เพนซ ร์ ทั่ ไป โดยมีทั้งในแบบที่
ใ ้ใช้ฟรี และแบบเ ียค่าใช้จ่าย 
  เป็นภา าค มพิ เต ร์ในลัก ณะเซิร์ฟเ ร์ ไซด์
คริปต์ (  ) ใช้  า รับจัดท าเ ็บไซต์ 

และแ ดงผล กมาในรูปแบบ  โดยมีรากฐาน
โครง ร้างค า ั่งมาจากภา า   และ  ภา า 

 นั้นง่ายต่ การเรียนรู้ ซึ่งเป้า มาย ลักข งภา านี้คื  
ใ ้นักพัฒนาเ ็บไซต์ ามารถเขียนเ ็บเพจที่มีการต บโต้ได้
ย่างร ดเร็   

 ตั ย่างข งค า ั่งในภา า  ที่ใช้ดึงฐานข้ มูล และ 
 ด้ ยฟังก์ชันที่ชื่ ่า ()  
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( )  
  ( )  
      

  ( )  
  ( )  

  ()  
(   

( ))  
  ()  

( )  
 ( )  

  
 

( )  
 

( )  
 ( )  

 
  (   ) คื  รูปแบบข ง
ข้ มูลที่ใช้  า รับแลกเปลี่ยนข้ มูลที่มีขนาดเล็ก ซึ่งท าค าม
เข้าใจได้ง่าย ามารถ ร้างและ ่านโดยเครื่ งได้ง่าย เป็น
รูปแบบข้ มูลตั ัก รที่มีค ามเป็น ิ ระ แต่จะมี ลักการ
การเขียนที่คุ้นเคยกับนักพัฒนาภา าต่าง ได้ ไม่ ่าจะเป็น
ภา า      และ ื่น  ท าใ ้ 

 เป็นภา าแลกเปลี่ยนข้ มูลที่มี มบูรณ์แบบ 
ตั ย่างข้ มูลในรูปแบบ  

  
:  

:   
: :// . .

/ / / .  
: .  

:  
:  

:  
: .  

:  
:  

 

3.                          
3.1 สถาปัตยกรรมของระบบ (System Architec 
ture) 

ถาปัตยกรรมข งแ ปพลิเคชัน ดังรูปที่ . 

รูปที่ 3. สถาปัตยกรรมของแอปพลิเคชัน 

         ง     งแ  ง              ง     ง แ        
      ง   ง

)   เป็น ่ นติดต่ กับผู้ใช้ข งแ ปพลิเค
ชันที่ใ ้ผู้ใช้งานเลื กฟังก์ชันจาก น้าเมนูซึ่งประก บด้ ย
กล้ งถ่ายภาพ และแกล รี่ ร มถึงการเลื กรูปแบบข งล้
แม็กที่ต้ งการ  

)   แ ปพลิเคชันท าการประม ลผล
ตามค ามต้ งการข งผู้ใช้งานที่เลื กไ ้ 

)   แ ปพลิเคชันท าการตร จจับ งกลม
ข งล้ แม็กที่บริเ ณล้ ข งรถยนต์ 

)   ท า น้าที่ในการแ ดงภาพล้
แม็กตามรูปแบบที่ผู้ใช้งานเลื ก 

)   คื  การดึงข้ มูลรายละเ ียดต่าง ข ง
ล้ แม็กจากฐานข้ มูลแล้ น ามาแ ดงผล 

)  ฐานข้ มูลรายละเ ียดต่าง ข งล้ แม็ก
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3.2 การออกแบบระบบ  
. .  แผนภาพที่แ ดงการท างานข งผู้ใช้ระบบ (   

) 
 ค าม ามารถข งระบบ ามารถแ ดงได้ในแผนภาพที่
แ ดงการท างานข งผู้ใช้ระบบ (   ) ดัง
รูปที่ . 

รูปที่ 4. แผนภาพที่แสดงการท างานของผู้ใช้ระบบ 

. .  โครง ร้างข งฐานข้ มูลแ ปพลิเคชัน ( ) 
) แบบจ าล งที่ใช้ ธิบายโครง ร้างข งฐานข้ มูล

ฐานข้ มูลข งแ ปพลิเคชัน ดังรูปที่ . 

                                                 

. .  ขั้นต นการท างานข งระบบ (  ) 
ดังรูปที่ . 

รูปที่ 6. ขั้นตอนการแสดงภาพล้อแม็ก 

. .  ่ นติดต่ กับผู้ใช้งาน (  ) 
 ใน ่ นนี้จะเป็นตั ย่าง น้าจ ติดต่ กับผู้ใช้ ดังรูปที่ . 
ถึงรูปที่ . 

รูปที่ 7. หน้าจอโลโก้ของแอปพลิเคชัน 

รูปที่ 8. หน้าจอเมนูหลัก 
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รูปที่ 9. หน้าจอของกล้องถ่ายภาพ 

รูปที่ 10. หน้าจอของการเลือกรูปแบบล้อแม็ก 

รูปที่ 11. หน้าจอการแสดงรายละเอียดของล้อแม็กที่เลือก 

รูปที่ 12. หน้าจอแกลอรี่ภาพล้อแม็กที่บันทึกไว้ท้ังหมด 

รูปที่ 13. หน้าจอแสดงรูปภาพรถยนต์พร้อมล้อแม็กที่บันทึกไว้ 

4.                           
4.1 ผลการทดลอง 
 แ ปพลิเคชันการแ ดงภาพล้ แม็กรถยนต์ โดยใช้
เทคโนโลยีเ มื นจริง ซึ่งผู้ใช้ไม่ต้ งเ ียเ ลาในการพิมพ์ภาพ
ัญลัก ณ์ เพื่ ใช้ ่านค่าการแ ดงภาพล้ แม็ก เพียงเปิด

แ ปพลิเคชันแล้ ่ งที่ล้ รถยนต์ ภาพล้ แม็กจะแ ดงผล
ขึ้นมาแทนที่ทันที  
 ในการทดล งแ ปพลิเคชันการแ ดงภาพล้ แม็กรถ
ยนต์โดยใช้เทคโนโลยีเ มื นจริง ได้มีการเลื ก ถานที่ที่ใช้
ในการทดล งแตกต่างกันคื  ถานที่กลางแจ้ง แ งมีการ
เปลี่ยนแปลงตล ดเ ลา และ ถานที่ในร่ม เช่น าคารจ ด
รถ เป็นต้น  
 จากการทดล งการท างานข งแ ปพลิเคชัน ผล กมา
เป็นที่น่าพึงพ ใจ การทดล งแบ่ง กเป็น  ่ น ดังนี้ 
่ นการแ ดงผล ามารถแ ดงผลข้ มูลที่เชื่ มต่ กับ

ฐานข้ มูลได้เป็นที่น่าพ ใจ แม้ ่าจะใช้เ ลาระยะ นึ่งในการ
เรียกข้ มูลจาก ินเท ร์เน็ต และ ่ นการตร จจับ งกลม 
ามารถแ ดงผลล้ แม็กตามที่ต้ งการเมื่ ตร จจับ งกลม

ได้เป็นที่น่าพ ใจ แต่มีข้ จ ากัดในการตร จจับ งกลม เมื่ มี
งกลมจ าน นมากการประม ลผลจะ ่งผลใ ้เกิดค ามล่าช้า

ในการท างานเป็นบางครั้ง 

ตารางที่ 1. การก าหนดค่าในการทดลอง 
ข้ ก า นด ถานที่ในร่ม ถานที่กลางแจ้ง 

ระยะ ่าง (เมตร) .  .  
มุม ( ง า)   

จ าน นรถ (คัน)   
จ าน น มาร์ตโฟน   

จ าน นครั้ง   
ขนาดล้  (นิ้ )   
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. .  ถานที่ในร่ม 
 การทดล งเปิดแ ปพลิเคชัน ่ งไปที่ล้ รถยนต์ทีละ  
ล้  พบ ่า ามารถตร จจับ งกลมและแ ดงผลภาพล้ แม็ก 
ได้ค่ นข้างถูกต้ งและแ ปพลิเคชันจะไม่ท าการตร จจับ
ัตถุ ื่น แต่แ ปพลิเคชันจะท าการตร จจับ งกลมได้ทุก

ขนาด แม้ ่าเ ้นร บ งข ง งกลมจะไม่เต็ม ง เช่น งกลมที่
มีลัก ณะคล้าย ัก รภา า ังกฤ ตั ซี  ( )  เป็นต้น 
น กจากนี้ ถานที่ในร่มที่มีแ ง ่างน้ ยมาก รื มืดจะไม่
ามารถตร จจับ งกลมได้ จึงไม่เ มาะแก่การใช้แ ปพลิเค

ชันที่พัฒนาขึ้นในการตร จจับ งกลมและแ ดงผลภาพล้
แม็ก 

รูปที่ 4.1 ผลการทดลองในสถานที่ในร่ม การตรวจจับวงกลมและ
การแสดงผลภาพลอแม็ก 

 จากรูปที่ .  แ ดงการทดล งการตร จจับ งกลมและ
แ ดงผลภาพล้ แม็ก (ครั้งละ  ล้ ) เมื่ เลื กตร จจับ
งกลมในแ ปพลิเคชันแล้  ภาพล้ แม็กที่เลื กจะแ ดงผล

แทนที่ล้ แม็กเดิมผ่านแ ปพลิเคชันเท่านั้น จากการทดล ง
ใน ถานที่ในร่มเ ลาที่ใช้ในการทดล ง กมาเป็นที่น่าพ ใจ
ย่างยิ่ง 

 ากตร จจับ งกลมครั้งละ  ล้  จะท าใ ้แ ปพลิเคชัน
มีค ามผิดพลาดได้ าเ ตุเป็นเพราะระยะ ่างและขนาด
ข ง งกลมที่ตร จจับได้  

. .  ถานที่กลางแจ้ง 
 จากการทดล งพบ ่า ามารถตร จจับ งกลมและ
แ ดงผลภาพล้ แม็กได้ค่ นข้างถูกต้ ง แ ปพลิเคชันจะท า
การตร จจับ งกลมได้ทุกขนาด แม้ ่าเ ้นร บ งข ง งกลม
จะไม่เต็ม ง น กจากนี้ ถานที่กลางแจ้งที่มีแ ง ่างมากจะ
ไม่ ามารถตร จจับ งกลมได้ จึงไม่เ มาะแก่การใช้แ ป
พลิเคชันที่พัฒนาขึ้นในการตร จจับ งกลมและแ ดงผลภาพ
ล้ แม็ก 

รูปที่ 4.2 ผลการทดลองในสถานกลางแจ้ง การตรวจจบัวงกลม
และการแสดงผลภาพลอแม็ก 

 จากรูปที่ .  แ ดงการทดล งการตร จจับ งกลมและ
แ ดงผลภาพล้ แม็ก (ครั้งละ  ล้ ) จากการทดล งใน
ถานที่กลางแจ้งเ ลาที่ใช้ในการทดล ง กมาเป็นที่น่า

พ ใจ ย่างยิ่ง แต่ใช้เ ลามากก ่า ถานที่ในร่ม เนื่ งจากใน
ถานที่นั้นแ งมีการเปลี่ยนแปลง ยู่ตล ดเ ลา ท าใ ้ขณะ

ตร จจับ งกลมเกิดค ามผิดพลาดขึ้นได้ 
 ากตร จจับ งกลมครั้งละ  ล้  จะท าใ ้แ ปพลิเคชัน
มีค ามผิดพลาดเช่นเดีย กับการทดล งใน ถานที่ในร่ม 

4.2 การอภิปรายผล 
 จากการทดล ง ามารถ รุปได้ ่า แ ปพลิเคชันการ
แ ดงภาพล้ แม็กรถยนต์ โดยใช้เทคโนโลยีเ มื นจริง 
ามารถท างานได้ ย่างมีประ ิทธิภาพ ูง ุดเมื่ ทดล งใน
ถานที่ในร่ม รื ใน าคารจ ดรถ ซึ่งเป็น ถานที่ที่มีแ ง

น้ ย โดยเ ลาเฉลี่ยที่ใช้ในการตร จจับและแ ดงผลภาพล้
แม็ก .  ินาที และ ่ นเบี่ยงเบนมาตรฐาน .  
 า รับการทดล งใน ถานที่กลางแจ้ง เ ลาเฉลี่ยที่ใช้เป็น 
.  ินาที และ ่ นเบี่ยงเบนมาตรฐาน .    

 ทั้งนี้แ ปพลิเคชันมีข้ จ ากัดใน ลาย ่ น ท าใ้กลุ่มผู้ท า
การทดล งได้ก า นดค่าในการทดล งดังตารางที่ . เพื่ ใ ้
การทดล ง ามรถท างานได้ดัง ัตถุประ งค์ที่ต้ งการ 

ตารางที่ 2. ผลการทดลอง 

รถยนต ์  คัน ถานที่ในร่ม ถานที่กลางแจ้ง
เ ลา ( ินาที) เ ลา ( ินาที) 

เวลามากสุด .  .  
เวลาน้อยสุด .  .  

เวลาเฉลี่ยทั้งหมด .  .  
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
.  .  
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5. บทสรุป
บทค ามนี้เป็นการ ึก าค้นค ้าด้านการประม ลผล

ภาพที่ค่ นข้างละเ ียด ซึ่งการตร จจับ งกลมมีปัจจัย
ลาย ปัจจัยที่เป็น ุป รรคที่มีผลต่ การประม ลผลภาพ 

ท าใ ้แ ปพลิเคชันท างานไม่ตรงตามค ามต้ งการข งผู้ใช้ 
แต่จากการทดล งพบ ่าแ ปพลิเคชันจะท างานได้มี
ประ ิทธิภาพและถูกต้ งใน ถานที่ในร่ม รื ใน าคารจ ด
รถและมีการเปลี่ยนแปลงข งแ งน้ ย การตร จจับ งกลม
และการแ ดงผลภาพล้ แม็กจะท างานได้ ย่างถูกต้ งและ
แม่นย ากับล้ รถยนต์เพียงล้ เดีย  แต่ยัง ามารถเกิดค าม
ผิดพลาดได้เช่นกัน ากเกิดกรณีดังต่ ไปนี้ 

) แ ปพลิเคชันไม่เชื่ มต่ กับ ินเท ร์เน็ต
) มาร์ตโฟนมีการ ั่น ะเทื น ยู่ตล ด
) มี งกลมที่ ยู่ใกล้กันมากก ่า  ง
) มีแ ง ่างมาก รื น้ ยเกินไป จนไม่ ามารถ

ตร จจับเ ้นร บ งได้ 
 เนื่ งจากเทคนิคที่ใช้ในการตร จจับ งกลมและแ ดงผล
ภาพล้ แม็กที่ก า นดไ ้ประก บกับ ภาพแ ดล้ มที่
แตกต่างกัน ท าใ ้เกิดข้ ผิดพลาดขึ้น ดังนั้น ากต้ งการ
พัฒนาใ ้แ ปพลิเคชันมากขึ้น ต้ ง ึก าข้ มูลและท าการ
ทดล งเชิงลึกเป็น ันมาก เพื่ ค้นค ้า า ัลก ริทึมที่ท าใ ้ 
แ ปพลิเคชันใช้งานได้ในทุก ภาพแ ดล้ ม เป็นการช่ ยใ ้
การ ึก าและพัฒนาต่ ย ดกับบุคคลที่ นใจในเรื่ งนี้ 

6. กิตติกรรมประกาศ
ผลงานที่พัฒนาขึ้นนี้ ได้รับทุน ุด นุนโครงการการ

แข่งขันพัฒนาโปรแกรมค มพิ เต ร์แ ่งประเท ไทย ครั้งที่ 
 จาก ูนย์เทคโนโลยี ิเล็กทร นิก ์และค มพิ เต ร์

แ ่งชาติ  านักงานพัฒนา ิทยา า ตร์และเทคโนโลยี
แ ่งชาติ 

7. เอกสารอ้างอิง
 . (  พฤ ภาคม ).   

 รื   คื ะไร . ืบค้นเมื่   ตุลาคม   
 จาก :// . . / /  

/  .  

 ร ง า ตราจารย์ ดร. ประ ยัด จิระ รพง ์. (  กันยา 
ยน ). เทคโนโลยีผ านค ามจริงเ มื น  :  

 . ืบค้นเมื่   ตุลาคม   จาก 
:// . . / . /  

/ / / /  
  . (  เม ายน ).    

 :     . ืบค้น 
เมื่   ตุลาคม   จาก :// . . .  
/ / / .

 
 . (ตุลาคม ). ข้ ดีข ง และจะ 
เขียนได้ ย่างไร. ืบค้นเมื่   ตุลาคม   จาก  
:// . . / / /

.  
 . (  พฤ จิกายน ).   

   . ืบค้นเมื่   ตุลาคม  
  จาก :// . . /  

/ / / / 
 ดุ ิตา ล่ งเซ่ง. (  มีนาคม ).    

      
. ืบค้นเมื่   ตุลาคม   จาก ://  

. . . . / / / / 
/ / .  

 ิริ ักดิ์ เลียง ง ์ ันต์. ( ). การตร จรูปแบบการ เ ี ย
ข งแผ่นบันทึกข้ มูลโดยใช้การประม ลผลภาพและ
โครงข่ายประ าทเทียม. ืบค้นเมื่   ตุลาคม   
จาก :// . . . : / / /  

/ / / .  
 .  . (  ิ ง า ค ม  ). 

  . ืบค้นเมื่   มกราคม   
จาก :// . . / /  

.  
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